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Aventura 冒険

El viaje es una prueba del espíritu: 

Caminar hacia lo desconocido, 

enfrentarse al miedo y 

descubrir quiénes somos de 

verdad. Desde las rutas 

imposibles de One Piece 

hasta las cruzadas 

interestelares de Saint 

Seiya, cada camino 

redefine lo que 

significa avanzar.

UN VIAJE ÉPICO POR EL UNIVERSO MANGANIME

Amistad
 友
情

Los amigos son el poder que nos 

levanta cuando caemos. Son la razón 

por la
 que seguimos peleando. Son los 

juramentos de Naruto, el dolor 

compartido en Guardianes de la noche  

o los entrenamientos de Dragon Ball.

Superación 努力

Superarse es caerse mil veces  

y elegir levantarse una más.  

En Dragon Ball, cada combate 

impulsa a Goku más allá de  

sus límites; en Oliver y Benji  

o Fullmetal Alchemist, los 

héroes aprenden que  

el verdadero poder 

nace del esfuerzo 

constante.

Mund
os fu

turo
s 未
来

En obras visionarias como Akira, 

Ghost in
 the Shell o Neon Genesis 

Evangelion, el futuro nos sitúa ante  

un interro
gante: ¿qué queda de lo 

humano cuando la tecnología invade 

la identidad y la
 memoria?

Intriga 謎
El ingenio sustituye a  

la fuerza cuando la verdad  
se convierte en un juego 
mortal. En Ataque a los 

titanes, Death Note  
o Detective Conan,  
la mente del héroe 

se vuelve su mejor 
arma… y su mayor 
riesgo.



 todo sobre los ma nganime de tu vida

Una edición de referencia y calidad 

coleccionista

Dirigida y escrita por especialistas, pensada para los fans

Descubre la historia del manganime a través  

de sus series más legendarias

Cómo tus obras favoritas forjaron el arte que nos enseñó a soñar

Conoce a los grandes creadores  

del manga y el anime

Sus vidas, sus obsesiones y los estilos que  

transformaron su pasión en leyenda

Emociónate con tus manganime preferidos  

como la primera vez

Te contamos los secretos, anécdotas y curiosidades que laten tras cada saga

La primera colección sobre manganime



una visión completa
del manga y el anime



Nagai Go estrena 
Mazinger Z, el 
primero de los 
grandes mechas.

Toriyama Akira 
publica su primera 
serie: Dr. Slump.

Capitán Tsubasa 
(Oliver y Benji) 
debuta en la 
Shonen Jump.

Miyazaki Hayao,  
el que será el 
aclamado director 
de cine, se 
estrena como 
mangaka con 
Nausicaä del valle 
del viento.

Toriyama Akira 
empieza a publicar 
Dragon Ball, y el 
shonen ya nunca 
será igual.

Fundación de 
Studio Ghibli.

Se estrena el 
anime de Saint 
Seiya.

Ranma ½ 
aparece en las 
páginas de 
Shonen Sunday.

Se estrena AKIRA, 
basada en el 
manga homónimo 
de Otomo 
Katsuhiro. El 
anime luce 
músculo con una 
obra maestra 
apabullante.

Shirow 
Masamune 
publica The Ghost 
in the Shell.

Takeuchi Naoko 
empieza a publicar 
Pretty Guardian 
Sailor Moon, 
leyenda absoluta 
del shojo.

El Detective 
Conan resuelve su 
primer caso.

El estudio GAINAX 
estrena Neon 
Genesis 
Evangelion, 
redefiniendo el 
anime de mechas 
con narrativa 
compleja.

Oda Eiichiro inicia 
One Piece. En 
2025 contaba 
con más de  
110 volúmenes 
recopilatorios.

Kishimoto 
Masashi comienza 
Naruto, una de las 
cimas del shonen.

El viaje de Chihiro, 
la enésima obra 
maestra de Studio 
Ghibli, se alza con 
el Oso de Oro a la 
mejor película. 

Empieza la 
publicación de  
dos shonen 
atípicos: Fullmetal 
Alchemist y Death 
Note.

Se crea en EE.UU. 
Crunchyroll, que 
se convertirá en  
el servicio de 
streaming de 
anime más 
importante del 
mundo.

Ataque a los 
Titanes, el manga 
de Isayama Hajime 
debuta en la 
Shonen Magazine.

Empieza la 
publicación de  
My Hero 
Academia.

La película 
Guardianes de  
la noche: El tren 
infinito se 
convierte en la 
más taquillera de 
la historia de 
Japón.

Se estrena el 
aclamado anime 
de Chainsaw Man, 
obra del estudio 
MAPPA, referente 
de la animación 
nipona.

Dan Da Dan, 
Frieren o Solo 
Leveling 
demuestran la 
vitalidad y 
versatilidad del 
anime moderno.
          —
Fallece a los  
68 años de edad 
Toriyama Akira, 
uno de los más 
grandes genios 
del manga.

Jujutsu Kaisen se 
estrena en la 
Shonen Jump. 

Kitazawa Rakuten 
impulsa Tokyo 
Puck, primera 
revista nipona de 
cómic.

Empieza Astro 
Boy de Tezuka 
Osamu y, con él, la 
historia del manga 
moderno.

Se estrenan las 
revistas de manga 
Shonen Sunday y 
Shonen Magazine. 
Ambas aparecen 
el mismo día:  
17 de marzo.

Se estrena la 
versión anime de 
Astro Boy, 
considerada a 
menudo la 
primera serie de 
anime televisiva.

Nace Shonen 
Jump, la revista 
en cuyas páginas 
se estrenarán 
Dragon Ball, 
Naruto,  
One Piece...

Se publica por 
primera vez el 
manga de 
Doraemon. En los 
años 80, el anime 
fascinará a niños 
del mundo entero.

Aparece  
El lobo solitario  
y su cachorro,  
el chanbara  
o «manga de 
samuráis» más 
emblemático de  
la historia
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ESCRITA POR EXPERTOS , PENSADA PARA FANS

REVIVE TUS MANGANIMES FAVORITOS CON NUEVOS 

MATICES: todas las sagas, los personajes y las influencias 

que inspiraron a su autor, explicadas por expertos. 

LLENA DE ANÉCDOTAS, INFORMACIÓN Y CONTEXTO CULTURAL 

que aportan una nueva mirada a las grandes obras maestras.

EXCEPCIONALMENTE EN PRIMERA ENTREGA  

Un pliego a color con las cubiertas más 

emblemáticas de Dragon Ball, carteles de 

sus películas, OVAs y mucho más.

DESCUBRE LA VIDA Y OBRA DE LOS GRANDES 

GENIOS del manganime: los rasgos distintivos  

de su estilo, sus referentes, etc.

UNA EDICIÓN CUIDADA HASTA  

EL ÚLTIMO DETALLE Y UNA 

BIBLIOTECA IMPRESCINDIBLE 

PARA LOS FANS.



primeros títulos  de la colección

LOS COMBATES QUE REDEFINIERON EL MANGA
Mucho más que una serie, Dragon Ball simbo-
liza el alma misma del shonen: amistad, supe-
ración, victoria. 

EL CAMINO NINJA DE TODA UNA GENERACIÓN
Entre batallas, vínculos y sueños, Naruto nos en-
seña que nunca hay que rendirse. Un recorrido 
por la obra que marcó a toda una generación.

EL MANGA DISTÓPICO QUE ROMPIÓ MOLDES
La humanidad se tambalea ante el ataque 
de los monstruosos Titanes. Te contamos 
todo sobre la oscura obra de Isayama Haji-
me, el shonen de la década.

LUZ CONTRA OSCURIDAD  
EN UN SHONEN REVOLUCIONARIO

Descubre cómo Gotoge Koyoharu convirtió 
una historia de dolor y esperanza en el mayor 
fenómeno mundial reciente del manganime.

LA AVENTURA DE PIRATAS DEFINITIVA
Viaja con nosotros por la imaginación desbor-
dante de Oda Eiichiro, el humor, la emoción y los 
sueños imposibles de este fenómeno global.

MITOLOGÍA CLÁSICA CON SELLO JAPONÉS
En el marco grandioso del cosmos, surcando 
las constelaciones, los Caballeros del Zodíaco 
libran una lucha que trasciende el tiempo.

LOS GOLES IMPOSIBLES  
QUE CELEBRÓ MEDIO MUNDO

Vuelve a emocionarte con los tiros imposi-
bles y la pasión infinita de Oliver y Benji, el 
shonen de deporte más universal. 

ROBOTS GIGANTES  
CON CORAZÓN HUMANO

Desde Mazinger Z hasta UFO Robot Gren-
dizer, el genial Nagai Go dio forma a los ro-
bots gigantes que nos apasionaron de niño. 

DRAGON BALL NARUTO ONE PIECE SAINT SEIYA

ATAQUE A LOS TITANES GUARDIANES DE LA NOCHE OLIVER Y BENJI MAZINGER Z Y LOS MECHAS 



¡SOLO SI TE SUSCRIBES!
las entregas 2, 3 y 4 por solo 19,98€  

en lugar de 29,97€

CON TU SUSCRIPCIÓN RECIBIRÁS ESTOS REGALOS:

N.º 2 Libro NARUTO N.º 3 Libro ONE PIECE N.º 4 Libro SAINT SEIYA

ENTREGA 3 
GRATIS

1.er ENVÍO

SON GOKU VS BLACK GOKU NARUTO & KAKASHI

LLAVERO KANJI  
DRAGON BALL

REGALO 2.º ENVÍO

UNA TAZA DE 
ONE PIECE

REGALO 12.º ENVÍO

BATERÍA EXTERNA 
MANGANIME

REGALO 9.º ENVÍO

Con tu suscripción Premium

Consigue 4 FIGURAS EXCLUSIVAS 
de tus sagas de anime favoritas 
como DRAGON BALL SUPER y 
NARUTO por solo 1,90€ más a partir 
de la 4.ª entrega.

MundoManganimeRBA.com
IMÁGENES NO CONTRACTUALES. LOS REGALOS PUEDEN VARIAR POR IMPERATIVOS AJENOS A LA EDITORIAL. EN CASO DE AGOTARSE ALGÚN REGALO, ESTE SERÁ SUSTITUIDO POR OTRO DE IGUAL VALOR.

PUNTO DE LIBRO  
MAGNÉTICO DRAGON BALL

REGALO 5.º ENVÍO

GRATIS
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